Sveriges Synskadades Schackförbund

Svensk bruksanvisning till den digitala talande schackklockan Kaissa

Du som använder Jaws kan lätt gå mellan rubrikerna genom att trycka ned Jaws-tangenten och f6 samtidigt. Du får då en lista över rbubrikerna. Gå med pilarna till önskad rubrik och tryck på enter.
Det som nedan följer är en kort bruksanvisning för den talande schackklockan Kaissa. Det finns även en ljudfil med mer omfattande instruktioner för hur du kan använda klockan.

Så här ser klockan ut
Ställ klockan framför dig med framsidan mot dig. Framsidan utmärks av att den är lite sluttande och att det finns sex knappar på den.
På klockans ovansida finns vippen. Det är den man trycker på när man gjort sitt drag. Vi kommer också använda den för vissa av klockans tidsinställningar. 
På framsidan finns en display som visar tiden och annan information.

Under displayen finns sex knappar märkta A, B, C, D, E och F. Märkningen finns också i punktskrift.

På klockans vänstra kortsida finns hörlursuttaget för spelare 1.

På klockans högra kortsida finns hörlursuttaget för spelare 2.

Klockans baksida är helt slät.
På klockans undersida finns två fördjupningar. Den vänstra är större än den högra.

I den vänstra fördjupningen finns klockans strömbrytare. Strömbrytaren är på då man skjutit den mot klockans bakkant.
På klockans undersida finns också en stjärnskruv. Genom att lossa denna öppnas luckan till batterierna.

Använda klockan

Innan partiet börjar

Slå på strömbrytaren. Strömbrytaren sitter i den större fördjupningen på klockans undersida. Skjut strömbrytaren mot klockans baksida. Nu kommer displayen till liv, men ingenting hörs.

Koppla in din hörsnäcka i det vänstra uttaget, spelare 1, eller i det högra, spelare 2.

Svart spelare trycker ned vippen på sin sida så att vits klocka kommer att starta.

Starta tiden genom att trycka på knapp D. Klockan piper till.

Avläsa klockan under partiet

Spelare 1 trycker på knapp A för att höra sin återstående tid. Om man trycker på knapp B får man höra motståndarens tid.

Spelare 2 trycker på knapp F för att höra sin återstående tid. Om man trycker på knapp E får man höra motståndarens tid.

Stoppa klockan

För att stoppa klockan trycker man på knapp D en kort stund. Klockan piper till. Starta klockan efter avbrottet genom att trycka på knapp D. Klockan piper till och fortsätter räkna ner tiderna.

Om man avläser klockan då den stoppats säger den "game stopped" följt av den återstående tiden.

När tiden tar slut

När någon av spelarnas tider tar slut hörs en låg ton i båda hörsnäckorna. Att tiden tagit slut märks också då man läser av den.

Klockans grundinställning

Från början är klockan inställd på dragserien hela partiet på 1 timme 30 minuter med 30 sekunders tillägg per drag.

Klockan innehåller åtta fördefinierade dragserier, 0 - 7. Dragserie 0 är den ovan beskrivna. Hur man kontrollerar vilken dragserie som är vald, och hur man väljer en annan dragserie, beskrivs i "val av dragserie".

Dessutom kan man själv skapa åtta extra dragserier, 8 - 15. Se vidare "skapa en dragserie".

Klockan kan tala engelska eller spanska. Engelska är förvalt. Hur man byter språk beskrivs i "val av språk".

Volymen ändras i inställningsläget. Se vidare "ändra volymen".

Spelläge och inställningsläge

När man slår på klockan är klockan i spelläge. Det är detta som beskrivits ovan.

Vill man ändra klockans inställningar måste man övergå i inställningsläge. Se vidare "inställningsläget".

Om batterierna

Klockan drivs med fyra AA 1,5 volts batterier.

Batteriluckan sitter med en stjärnskruv på klockans undersida. Stjärnskruvmejsel får du hålla med själv.

Om klockan inte används under en längre tid bör du ta ur batterierna.

Batteriernas status kan avläsas i inställningsläget. Se "kontrollera batteriets status".

Inställningsläget

Obs. För att kunna höra något i inställningsläget måste hörsnäckan vara kopplad till uttaget på vänster sida.

In och ur inställningsläget

Växla från spelläge till inställningsläge:

Stoppa klockan (knapp D en kort stund)

Tryck knapp C en kort stund. Klockan piper och säger "programming time".

Klockan är nu i inställningsläge. 

Växla från inställningsläge till spelläge:

Tryck knapp D. Klockan piper till.

Inställningsmenyn

När man kommer in i inställningsläget kommer man till det första alternativet i inställningsmenyn, programming time.

Tryck på knapp C för att komma till nästa alternativ.

Sista alternativet är battery status. Med ett tryck till på knapp C kommer man till första alternativet igen.

Alternativen i menyn blir upplästa enligt följande:

Programming time. Här kan du justera tiderna under ett parti. Det är således inte fråga om att ändra dragserie som görs på annat sätt, se nedan under ”justera tid och drag under ett parti”.

Zero moves. Det här anger hur många drag som ingår i dragserien. Då klockan är i sin fabriksinställning är den förvalda tiden 90 minuter med 30 sekunders tilläggstid per drag. Vi har alltså inget dragantal i dragserien, eller mer precist 0 drag. Således säger klockan zero moves. Hade vi haft exempelvis 40 drag på 2 timmar hade klockan i det här läget sagt 40 moves.
Programming modes som betyder programmeringslägen. Här ställer vi in tidskontrollen.
Programming language. Här byter du mellan engelska och spanska. Skifta mellan språken genom knapp A och B för spelare 1 och med E och F för spelare 2. Skifta från spelare 1 respektive två genom att slå ned vippen.
Programming volume. Här justeras volymen.
Programming sound. Här kan du välja mellan sound on med knapp A och sound on moves med knapp B. I det senare läget läser klockan upp hur många drag som återstår i den aktuella dragserien. Om du exempelvis börjar med 40 drag på 2 timmar och därefter resten av partiet på en timme får du, om du har ställt in på sound on moves, höra klockan räkna ned från 40 drag. Då 40 drag är nådda kommer klockan inte räkna antalet drag längre då resten av partiet inte var knutet till ett visst antal drag. Om du har ställt klockan på sound on säger klockan inte antal drag. I båda lägena kommer klockan emellertid att pipa när tiden går ut.  
Battery status. Här kan du genom att trycka på knapp A eller B höra om batteriet är tillräckligt laddat. Då säger klockan ”batteri ok”.
Ändra volymen

Gör så här:

Växla till inställningsläget.

Tryck på knapp C tills du hör "programming volume".

Välj vems volym du vill ändra.

Tryck vippen åt vänster för spelare 1. Minska volymen med knapp A och öka den med knapp B.

Tryck vippen åt höger för spelare 2. Minska volymen med knapp E, och öka den med knapp F.

Växla tillbaka till spelläget med knapp D.

Kontrollera batteriets status

Gör så här:

Växla till inställningsläget.

Tryck knapp C tills du hör "battery status".

Tryck knapp A.

Växla tillbaka till spelläget, knapp D.

Val av dragserie
Tryck på C för att växla till inställningsläget.

Tryck därefter ytterligare gånger på knappen C till klockan säger ”programming modes” som betyder spellägen. Om du nu vill gå 10 spellägen fram i listan trycker du på F. Du kommer nu till spelläge 10. För att minska med 10 trycker du på E. 

Om du vill gå framåt eller bakåt med ett spelläge i taget trycker du på B. Klockan säger nu ”playig mode” som betyder spelläge. Du stegar till önskat spelläge genom att använda tangent F för att öka och E för att minska. När du nått önskat spelläge sparar du genom att trycka på D. Kontrollera genom att trycka på A eller B att tiden är korrekt.   

Kontroll av innehållet i ett spelläge

För att kontrollera hur ett visst spelläge är programmerat gör du som följer:

Gå in i inställningsmenyn genom att trycka C.
Tryck på C tills du kommer till ”programming modes”.

Tryck på B för att komma till ”programming mode”.

I vårt exempel ska vi välja spelläge 7. Tryck på F till dess att du har ”playing mode 7”. Om du kommer för långt går du tillbaka genom att trycka E.

Tryck B. Du hör nu ”first control”. Det betyder att du nu kan lyssna till hur den första tidskontrollen är definierad.

Tryck E för att höra innehållet. Du bör nu höra ”playing mode 7” som betyder spelläge 7. Därefter hör du ”first control” = tidskontroll 1. Sedan hör du ”bonus mode postincrement 0 seconds. Det betyder att du inte får någon tillägstid i den första tidskontrollen. Postincrement betyder att vi om vi skulle haft tilläggstid skulle fått tillägget efter att du gjort ditt drag.  Om vi istället hört ”preincrement” hade det inneburit att eventuell tillägstid till draget lagts till direkt. Efter meddelandet om ”bonusmode” = tillägstid ”game time 2 hours 0 minutes 40 moves”. Du har alltså 40 drag på två timmar i den första tidskontrollen.
Tryck F för att höra den andra tidskontrollen. Du hör nu att du har 1 timme på 20 drag.
Tryck F för att höra den tredje tidskontrollen. Du hör nu att du har 30 minuter med 30 sekunders tillägg per drag.
Du går tillbaka en tidskontroll i taget genom att trycka E och ökar genom F.

Om du upptäcker att du valt fel spelläge trycker du A och kommer då åter till ”playing mode” = spelläge där du kan öka eller minska genom att trycka F respektive E.

Att programera ett spelläge

Det första spelläget som går att programera är nummer 8.
Dit kommer du på följande sätt:

Tryck C för att starta inställningsläget.

Tryck C några gånger tills du kommer till ”programming modes”. 

Tryck B och stega dig med E och F tangenterna till dess att du nått ”playing mode 8”.

Tryck B för att nå den första tidskontrollen.

Tryck B igen för att välja om eventuell tilläggstid ska läggas till före eller efter det utförda draget. Om du trycker F kommer du till ”preincrement” dvs. tiden läggs till före draget. Tryck på E så kommer du till ”postincrement” dvs. tiden läggs till efter dragets utförande.

Tryck B. Du kommer till ”bonus seconds” Här lägger du till respektive drar ifrån 10 sekunder i taget med hjälp av F respektive E.
Tryck B igen. Du kan nu lägga till respektive dra ifrån en sekund i taget.
När du valt antalet sekunder trycker du ned vippen, det är armen på klockans ovansida.

Du hör nu ”hours”. Med E och F kan du nu öka eller minska med 10 timmar i taget.

Tryck B så kan du ställa in en timme i taget.

Tryck B. Du kan nu öka eller sänka tiden med 10 minuter i taget.

Tryck B för att öka respektive minska med 1 minut i taget. Det gör du som du redan vet med E och F.

Tryck B igen för att ange antal drag. Öka eller minska med 10 i taget.

Tryck B för att öka eller minska antalet drag med ett i taget.

Nu har du ställt in den första tidskontrollen.

Slå tillbaka vippen. Du hör nu ”playing mode 8”. 
Tryck B till dess att du hör ”first Control”.

Tryck F för att komma till ”second control”.

Du ställer in på samma sätt som beskrivits ovan angående den första tidskontrollen.

När du ställt in den andra tidskontrolllen gör du likadant för att ställa in den tredje och sista kontrollen. Det finns bara tre tidskontroller att ställa in. Om du bara vill ha en kontroll, exempelvis 90 minuter med 30 sekunders tilläggstid ska du se till att du ställt in 0 på alla värden för tidskontroll 2 och 3.

 Kom ihåg att spara din programmering genom att trycka på D för att aktivera spelläget.
Justera tid och drag under ett parti

Vi väljer här att utgå ifrån spelläge 7 som vi redan bekantat oss med.

Tryck C för att komma till inställningsläget.

Tryck C tilll dess att du nått ”programming modes”. 

Tryck B och stega dig fram till spelläge 7.

Spara genom att trycka på D.

Tryck nu åter C för att komma till inställningsläget.

Tryck C till dess att du hör ”programming sound”.
Tryck B för att välja sound on moves”. 

Spara genom att trycka D.

Tryck nu A och sedan B för att höra att båda klockorna är inställda på 2 timmar för 40 drag.

Nu ska vi justera tiden så att båda klockorna står på 1 timmer och 45 minuter vardera och vi ska låtsas att man spelat 8 drag, dvs. har 32 drag kvar. Gör så här:

Slå ned vipoen åt vänster så att den lutar mot spelare 1. 

Tryck C för inställningsläget.

Du hör nu ”programming time. 

Tryck B två gånger till dess att du hör ”minutes”. Minska med 10 genom att trycka på E.

Tryck B och minska med fem minuter till genom att trycka på E.

Om något gått fel så att antalet sekunder inte är noll justerar du det genom att trycka på B och därefter justera sekunderna, precis på samma sätt som med minuterna.

Spelare 1 har nu 1 timmer och 45 minuter. 

Slå över vippen och justera till samma tid på samma sätt som för spelare 1.

Spara genom att trycka D.

Kontrollera att båda tiderna nu står på 1 timme och 45 minuter och att 40 drag återstår. Det gör du med hjälp av A och B.

Tryck C för inställningsläget.

Tryck C till dess att du hör ”40 moves”. Du räknar ned antalet drag genom att trycka på A eller E. Ökar gör du genom B eller F. Spara genom att trycka D.

Kontrolera resultatet genom att trycka på A respektive B.

Förteckning över de fabriksinställda spellägena

Här följer en förteckning över de olika tidskontroller som ingår i de fabriksinställda spellägena som går från nummer 0-7.

Spelläge 0

1 tidskontroll. 90 minuter med 30 sekunders tilläggstid. Tillägget görs efter det att man utfört draget.

Spelläge 1

Två tidskontroller. Kontroll 1: 90 minuter med 30 sekunders tilläggstid. Tiden läggs till efter draget. Kontroll 2: 1 timme för resten av partiet. Inget tidsstillägg.

Spelläge 2

Tre tidskontroller. Kontroll 1: 2 timmar. Inget tillägg. Kontroll 2: 1 timme. Inget tillägg. Kontroll 3: 30 minuter. Inget tillägg.

Spelläge 3

Två tidskontroller. Kontroll 1: 90 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget. Kontroll 2: 15 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget.

Spelläge 4

Två tidskontroller. Kontroll 1: 100 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget. Kontroll 2: 30 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget.

Spelläge 5

Tre tidskontroller. Kontroll 1: 2 timmar. Inget tillägg. Kontroll 2: 1 timme. Inget tillägg. Kontroll 3: 15 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget. 

Spelläge 6

Tre tidskontroller. Kontroll 1: 2 timmar för 40 drag. Inget tillägg. Kontroll 2: 1 timme för 20 drag. Inget tillägg. Kontroll 3: 30 minuter för resten av partiet. Inget tillägg.

Spelläge 7

Tre tidskontroller. Kontroll 1: 2 timmar för 40 drag. Inget tillägg. Kontroll 2: 1 timme för 20 drag. Inget tillägg. Kontroll 3: 3 minuter med 30 sekunders tillägg efter draget.

Kontaktuppgifter
Denna bruksanvisning har författats å Sveriges synskadades schackförbunds vägnar av Jörgen Magnusson med stöd av Bengt Eriksson.
För frågor är du välkommen att kontakta Jörgen Magnusson 070 823 52 42 eller jorgen@jorgenmagnusson.com.

